Nazev tymu

Mistrovstvi Ceské republiky v sudoku 2025

Tymovka 1 - Rozlozené ctverce Cas: 20 minut

Doplnte do kazdé buriky v tabulce ¢isla od 1 do 9 tak, aby se neopakovala v Zddném fadku,
sloupci ani bloku 3x3.

Cisla v bufikdch predstavuji vy$ky mrakodrapd.

Cisla kolem obrazce udavaji pocet viditelnych mrakodrap(i z daného sméru. Viditelné jsou pouze
mrakodrapy, které maji pfed sebou pouze nizsi budovy. Pocitaji se vSechny budovy v daném
radku/sloupci bez ohledu na mezery mezi nimi.

Mrakodrapy v burikdch s kole¢kem jsou vyssi nez vSechny stranové sousedici budovy.
Mrakodrapy v burnikdch se ¢tvercem jsou nizsi nez vSechny stranové sousedici budovy. Budovy
oddélené mezerami se nepocitaji.

Bodovani: 1 bod za kazdy spravné vyplnény blok 3x3 (max 18 bodu)

Bonus: 1 bod za kazdou celou minutu pred limitem, pokud je feSeni spravné

Body Bonus Body celkem




Nazev tymu

Mistrovstvi Ceské republiky v sudoku 2025

Tymovka 2 - Klony Cas: 30 minut

Doplnte 3 propojené tabulky.
Pro kazdou z nich plati standardni pravidla sudoku.
Tabulky jsou navzajem propojené pres naklonované extraregiony oznacené A, B a C.

Kazdy z téchto regionl obsahuje Cisla od 1 do 9, kazdé pravé jednou. Shodné oznacené regiony v
raznych tabulkdch se mohou lisit pouze otocenim (nelze prevracet), ale pozice Cisel v ramci
regionu se musi shodovat.

Bodovani: 1 bod za kazdy spravné vyplnény blok 3x3, s vyjimkou jiz vyplnénych blokd (max
21 bodU)
Bonus: 1 bod za kazdou celou minutu pred limitem, pokud je feSeni spravné

Body Bonus Body celkem




Nazev tymu

Mistrovstvi Ceské republiky v sudoku 2025

Tymovka 3 - Ctyiblok Cas: 40 minut

Vyreste 4 tabulky propojené sdilenou napovédou.

Pro kazdou z tabulek plati standardni pravidla sudoku.

Nahore jsou ndpovédy X-sums, tedy soucet N prvnich Cisel, kde N je prvni ¢islo od okraje
Vlevo jsou ndpovédy Outside, tedy soucet prvnich 3 ¢isel z daného sméru

Vpravo jsou napovédy Offset, udavaiji Cislo, které se nachdzi na N-té pozici z daného sméru, kde
N je prvnim cislo od kraje

Dole uddvaji ¢isla pocet viditelnych Mrakodrapl z daného sméru. Cisla predstavuji vysky budov a
vySSi budovy zakryvaji nizSi budovy, které jsou za nimi.

Mezi tabulkami jsou ndpovédy Rossini a plati vidy pro obé tabulky. Sipka znamend, 7e &isla v
prvnich 3 poli¢kach tabulky rostou ve sméru Sipky. Pokud Sipka chybi, nesmi rust Cisla
monotonné ani vjednom sméru. Tyto napovédy nejsou zaddny a jsou soucasti reseni.

Bodovani: 1 bod za kazdy spravné vyplnény blok 3x3, s vyjimkou jiz vyplnénych blokd (max
32 bodu)
Bonus: 1 bod za kazdou celou minutu pred limitem, pokud je feSeni spravné

Body Bonus Body celkem




